
1. รายละเอียดโครงงาน

1.1 ช่ือโครงงาน โปรแกรมการคำนวณสูตรทางคณิตศาสตร์ ( Math Solver )

1.2 สมาชิกกลุ่ม

1. นาย เสฏฐวฒิุ สิงห์ที ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยักรุงเทพ

2. นางสาว กมลชนก พกุอำรุง ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยักรุงเทพ

3. นาย อาธร ดำเนินอุดมการณ์ ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยักรุงเทพ

1.3 อาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงาน

อาจารย์ ธิดารัตน์ ต่อสุข

2. สาระสำคญัเเละคำสำคญัของโครงงาน

2.1 สาระสำคญัของโครงงาน

สาระสำคญัของโครงงานน้ีอยูท่ี่การนำเสนอและสอนเร่ือง Javascript OOP ผา่นการพฒันาเวบ็ท่ีแกโ้จทย์

คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นแนวทางท่ีน่าสนใจและมีประโยชนต่์อคณะผูจ้ดัทำหรือผูเ้ร่ิมตน้ท่ีตอ้งการเรียนรู้

หรือเขา้ใจหลกัการพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา Javascript และการใชง้าน OOP อยา่งมี

ประสิทธิภาพ

● การเรียนรู้และฝึกทกัษะ โครงงานช่วยใหไ้ดฝึ้กทกัษะการเขียนโปรแกรมและการใชง้าน OOP

ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีสำคญัในวงการไอทีและพฒันาซอฟตแ์วร์

● การนำเสนอแบบมีประสิทธิภาพ การนำเสนอผลงานท่ีสร้างข้ึนจะช่วยใหไ้ดฝึ้กทกัษะการส่ือสาร

และการนำเสนอผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ

● การทดลองและวจิยั โครงงานช่วยใหไ้ดมี้โอกาสทดลองและวจิยัเก่ียวกบัการใชง้าน OOP ในบริบท

ของการพฒันาเวบ็แกโ้จทยค์ณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าในการเรียนรู้

● การสร้างโครงสร้างและออกแบบ การสร้างโครงสร้างและออกแบบเวบ็แกโ้จทยค์ณิตศาสตร์

ช่วยใหเ้รียนรู้วธีิการวางโครงสร้างของโปรแกรมอยา่งมีระเบียบและมีประสิทธิภาพ

● การทดสอบและประเมิน การทดสอบและประเมินผลของโครงงานช่วยใหไ้ดฝึ้กทกัษะการวเิคราะห์

และการประเมินประสิทธิภาพของโปรแกรม

● การสร้างเวบ็แกโ้จทยค์ณิตศาสตร์ ช่วยใหไ้ดรั้บประสบการณ์ในการพฒันาดา้นซอฟตแ์วร์

ในสถานการณ์ท่ีเขา้ถึงและน่าสนใจ

2.2 Keyword (คำสำคญั)

- สมการคณิตศาสตร์ ( Math Function ) - สมการโพลิโนเมียล ( Function Polynomial )

- สมการพีทาโกรัส ( Function Pythagorean) - สมการลอการิทึม ( Function Logarithm )



3. หลกัการเเละเหตุผล

หลกัการและเหตุผลของโครงงาน Javascript OOP ท่ีเก่ียวกบัเวบ็นั้น มีหลายประการ โดยคณะผูจ้ดัทำได้

แบ่งเป็นขอ้ๆดงัน้ี

3.1 การใหค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั OOP (Object Oriented Programming) โครงงานน้ีช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

หลกัการทำงานของ OOP อยา่งชดัเจน โดยการสร้างโปรแกรมเกมดว้ยภาษา Javascript ท่ีใช้ OOP เป็น

พ้ืนฐาน จะช่วยใหเ้ขา้ใจหลกัการต่างๆ ของ OOP อยา่งเป็นระบบ

3.2 การฝึกทกัษะการเขียนโปรแกรมจะช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา Javascript

และ OOP ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีมีความสำคญัในวงการไอทีและการพฒันาดา้นซอฟตแ์วร์

3.3 การสร้างและการวางโครงสร้างของโปรแกรม ผา่นโครงงานน้ี ผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัการสร้างและ

การวางโครงสร้างของโปรแกรมอยา่งมีระเบียบและมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีสำคญัในการพฒันา

ซอฟตแ์วร์

3.4 การนำเสนอและการส่ือสาร ผา่นตวัโครงงาน ผูเ้รียนจะไดฝึ้กทกัษะการส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ

ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีมีความสำคญัในการทำงานในวงการไอที

3.5 การเรียนรู้ผา่นการปฏิบติั จะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจและจดจำความรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดย

ผา่นการพฒันาเวบ็ จะไดท้ดลองสร้างโปรแกรมจริงๆ ซ่ึงจะช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจและไดรั้บ

ประสบการณ์ในการใชง้านของภาษา Javascript เเละหลกัการใชง้านOOP

4. วตัถุประสงคข์องโครงงาน

วตัถุประสงคข์องโครงงาน Javascript OOP เก่ียวกบัเกมมีหลายประการคณะผูจ้ดัทำไดแ้บ่งเป็นขอ้ๆ ดงัน้ี

4.1 การศึกษาและการเรียนรู้ โครงงานอาจจะมุ่งเนน้การศึกษาและการเรียนรู้เก่ียวกบัหลกัการของการพฒันา

เวบ็ดว้ยภาษา Javascript และการใช้ OOP (Object Oriented Programming) เพ่ือสร้างโครงสร้างและเรียนรู้

การออกแบบของโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการพฒันาเวบ็

4.2 พฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม โครงงานอาจเป็นโอกาสท่ีจะฝึกทกัษะการเขียนโปรแกรมในภาษา Java

และการใชง้าน OOP ในบริบทท่ีเก่ียวกบัการพฒันาเวบ็

4.3 การสร้างเวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์ โดยมีวตัถุประสงคห์ลกัของโครงงานน้ีอาจเป็นการใชภ้าษา

Javascript และ OOP เป็นพ้ืนฐาน

4.4 การทดลองและการวจิยั โครงงานน้ีอาจมุ่งเนน้ในดา้นการใชภ้าษา Javascript และ OOP ในการพฒันาตวั

เวบ็ เช่นการทดสอบประสิทธิภาพของการใชง้าน OOP ในกบัการคำนวณค่าท่ีสร้างข้ึน หรือการวเิคราะห์

ประสิทธิภาพความเร็วของตวัระบบคำนวณท่ีใช้ OOP เปรียบเทียบกบัระบบท่ีไม่ใช้ OOP



5. ปัญหาหรือประโยชนท่ี์เป็นเหตุผลใหค้วรพฒันาโปรเเกรม

ปัญหาท่ีเป็นท่ีเป็นเหตุผลใหค้วรพฒันาโปรเเกรม

1. ขอ้จำกดัในการนำสูตรคณิตศาสตร์ท่ีเชา้มาในเวบ็นั้น อาจจะนอ้ยเกินไปสำหรับผูใ้ช้

2. ความไม่น่าสนใจ เน่ืองจากมีการนำสูตรคณิตศาสตร์ท่ีนำมาใส่นั้นอาจไม่มีความน่าสนใจมากพอท่ีจะได้

ใชใ้นการเรียน ซ่ึงทำใหผู้ใ้ชม้องเวบ็นั้น เป็นเพียงเวบ็ท่ีใชส้ำหรับเฉพาะทางเท่านั้น

3. ความเหมือนกนั เวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์บางเวบ็นั้นอาจมีความเหมือนกนัมากมาย ซ่ึงทำใหผู้ใ้ช้

ตดัสินใจยากในการเลือกใชง้านเวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์

ประโยชนท่ี์เป็นเหตุผลใหค้วรพฒันาโปรเเกรม

1. การทดสอบและพฒันาทกัษะ การพฒันาเวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์ช่วยในการทดสอบและฝึกทกัษะการ

เขียนโปรแกรม นกัพฒันาสามารถฝึกทกัษะการเขียนโปรแกรมและการใชเ้ทคโนโลยใีหม่ๆ ท่ีอาจไม่เคยใช้

มาก่อนเขา้มาใชก้บังานได้

2. เป็นเคร่ืองมือในการศึกษาและการวจิยั เวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์สามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการศึกษา

และการวจิยั โดยสร้างโปรแกรมท่ีใชส้ำหรับการทดลองและการวจิยัในหลายๆดา้น เช่น การทดสอบลำดบั

การทำงานของอลักอริทึม

3. การสร้างความแม่นย ำในการคำนวน เวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์ท่ีไดรั้บการออกแบบอยา่งดีสามารถ

อธิบายถึงการคำนวนท่ีน่าสนใจได้ เพ่ือใหผู้ใ้ชรู้้สึกพึงพอใจในส่วนผลลพัธ์ท่ีเเสดงออกมาจากเวบ็

4. การสร้างแรงบนัดาลใจ เวบ็คำนวณทางคณิตศาสตร์อาจเป็นแหล่งท่ีเกิดแรงบนัดาลใจใหก้บันกัพฒันาใน

การสร้างเวบ็ท่ีช่วยกบัการใชชี้วติประจำวนัใหมี้คุณภาพและการทำงานท่ีง่ายมากข้ึนในอนาคต

6. ขอบเขตของโครงงาน

ขอบเขตของโครงงาน Javascript OOP เก่ียวกบัเวบ็มีหลายประการคณะผูจ้ดัทำไดแ้บ่งเป็นขอ้ๆดงัน้ี

1. การออกแบบเวบ็เเละโครงเวบ็อยา่งรอบคอบเช่น การอธิบายถึงท่ีมาของสูตร , ผลลพัธ์ท่ีค ำนวนออกมาได้

2. การใชห้ลกัการของ OOP ( Object Oriented Programming ) ในการสร้างคลาสและวตัถุของการคำนวน

เช่น การสร้างคลาสสำหรับสูตรการคำนวน , การสร้างคลาสสำหรับผลลพัธ์

3. การจดัการกบัเหตุการณ์ การสร้างระบบเพ่ือจดัการกบัเหตุการณ์ต่างๆ ในเวบ็ ท่ีผูใ้ชส้ามารถส่งขอ้ความ

มาถึงผูพ้ฒันาเก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึน

4. การสร้างกราฟิกและคู่มือการใชง้านการเพ่ิมภาพและคู่มือการใชใ้หก้บัผูใ้ชท่ี้ไม่เขา้ใจการใชง้าน

5. การทดสอบและประเมิน การทดสอบโครงการเพ่ือตรวจสอบความสมบูรณ์และความเสถียรของตวัเวบ็

รวมถึงการประเมินประสิทธิภาพของโครงการในแง่ของการใชง้านและประสบการณ์ของผูใ้ช้

6. การนำเสนอ การเตรียมสำหรับการนำเสนอผลงาน รวมถึงการสร้างสไลดแ์ละเตรียมขอ้มลูเพ่ือการนำ

เสนอในหอ้งสอบหรือกลุ่มผูฟั้ง



7. Class Diagram

8. รายละเอียดของการพฒันาโปรเเกรม

8.1 เคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันา

8.1.1 Software โปรเเกรม Mircosoft Visual Studio 2024 (Open Source)

เป็นโปรแกรมแกไ้ขซอร์สโคด้ท่ีพฒันาโดยไมโครซอฟทส์ำหรับ Windows, Linux และ macOS มีการ

สนบัสนุนสำหรับการ Debug การใชง้าน Git ในตวัและ GitHub

8.1.2 มีการใช้ HTML เเละภาษา CSS , Javascript ในการพฒันา



8.2 รายละเอียดโปรเเกรมท่ีจะพฒันา

ส่วนท่ี 1 เป็นหนา้เร่ิมตน้

คร้ังเเรกเม่ือเขา้ใชง้านตวัโปรเเกรมจะพามาสู่หนา้เเรก โดยในหนา้ของตวัโปรเเกรมนั้นจะมีตวัเลือกต่างๆ

เพ่ือทำการดำเนินการ

ส่วนท่ี 2 เลือกดำเนินการ

ทำการกดเมนู Dropdown ท่ีอยูติ่ดกบั function เพ่ือทำการเลือกสูตรท่ีจะทำการคำนวณหาค่า



ส่วนหนา้ตวัเวบ็โปรเเกรมหลงัจากเลือก Function

ส่วนท่ี 3.1 ภายในของ Function Polynomial

หลงัจากท่ีกดเลือกเป็นสูตรประเภท Polynomial เเลว้จะทำการเเสดงขอ้มลูของสูตรออกมา โดยในท่ีน้ีชนิด

ของสูตร Polynomial นั้นมีอยูจ่ ำนวนมากจึงไดน้ำมายกตวัอยา่งเพียง 2 สูตร ซ่ึงสูตรเเรกท่ีนำมาเเสดงคือ

Linear

ส่วนท่ี 3.1.1 การเปล่ียนค่าท่ีจะหาผลลพัธ์

โดยมีตวัเลือกท่ีหาค่าผลลพัธ์ ซ่ึงเม่ือทำการเลือกเพ่ือเปล่ียนค่าท่ีจะหานั้นขอ้มลูท่ีตอ้งกรอกเพ่ือหาค่า จะ

เปล่ียนไปตามท่ีเลือก ดงัรูป หาค่า ตรงท่ีตวั x



ส่วนท่ี 3.1.2 เปล่ียนชนิดของสูตร

ซ่ึงเม่ือผูใ้ชต้อ้งการเปล่ียนชนิดของสูตร Polynomial สามารถกดท่ีกล่องฝ่ังดา้นขวาของคำวา่ Type

Polynomial ได้ ในท่ีน้ีสูตรท่ี 2 คือ Quadratic

ส่วนท่ี 3.2 ภายในของ Function Pythagorean

หลงัจากท่ีกดเลือกเป็นสูตร Pythagorean จะทำการเเสดงขอ้มลูของสูตรออกมา



ส่วนท่ี 3.3 ภายในของ Function Logarithm

หลงัจากท่ีกดเลือกเป็นสูตรประเภท Logarithmเเลว้จะทำการเเสดงขอ้มลูของสูตรออกมา โดยในท่ีน้ีชนิด

ของสูตรLogarithm นั้นมีอยูจ่ ำนวนมากจึงไดน้ำมายกตวัอยา่งเพียง 7 สูตร ซ่ึงสูตรเเรกท่ีนำมาเเสดงคือ

General Logarithm

ส่วนท่ี 3.3.1 เปล่ียนชนิดของสูตร

ซ่ึงเม่ือผูใ้ชต้อ้งการเปล่ียนชนิดของสูตร Polynomial สามารถกดท่ีกล่องฝ่ังดา้นขวาของคำวา่ Type

Polynomial ได้ ในท่ีน้ีสูตรท่ี 2 คือ Quadratic



ส่วนหนา้ตวัเวบ็โปรเเกรมหลงัจากใชง้าน

ส่วนท่ี 4.1 กรณีใส่ขอ้มลูผดิ

ตวัอยา่งในกรณีท่ีผูใ้ชจ้ะทำการกรอกขอ้มลูในเเต่ละช่อง จะมีตวัอยา่งการใชง้านมาใหโ้ดยท่ีผูใ้ชท้ ำการกรณี

ขอ้มลูผดิหรือไม่ไดก้รอก เเลว้กด Submit ตวัโปรเเกรมจะทำการเเจง้เตือนดงัมุมบนซา้ยรูปสีเเดงเพ่ือบอกวา่

ผดิตรงส่วนไหน (กรณีท่ีไม่ใส่ขอ้มลูในช่อง output)

ส่วนท่ี 4.2 กรณีใส่ขอ้มลูถกูตอ้ง

ในกรณีท่ีผูใ้ชจ้ะทำการกรอกขอ้มลูในเเต่ละช่อง ถา้ผูใ้ชท้ ำการกรณีขอ้มลูถกูตอ้งเเลว้กด Submit ตวั

โปรเเกรมจะทำการเเจง้เตือนดงัมุมบนซา้ยรูปสีเขียวเพ่ือบอกขอ้มลูท่ีกรอกไปนั้นถกูตอ้งพร้อมกบัเเสดงคำ

ตอบของค่ามาขา้งล่างตวัปุ่ม Submit
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